
 Curso de Verano para adolescentes, Verano Lowpoly 2024

 ¡Ven y únete a nuestro emocionante curso de verano "Mundos Lowpoly con Blender" 
diseñado para adolescentes creativos como tú! Sumérgete en un universo artístico único 
donde aprenderás a crear impresionantes escenarios en 3D utilizando la popular herramienta
Blender. ¡Despierta tu imaginación, desarrolla tus habilidades y sumérgete en un viaje 
creativo como ningún otro!

Objetivo: Este curso esta dirigido a adolescentes desde los 13 hasta los 17 años de edad, te
adentrarás en el fascinante mundo del arte digital de baja poligonización, donde aprenderás 
a transformar simples formas geométricas en paisajes increíbles y personajes fantásticos. 
Con la ayuda de nuestros talentosos instructores, descubrirás técnicas avanzadas de 
modelado, texturización e iluminación que te permitirán dar vida a tus propias creaciones en 
3D.
Pre - requisitos: Ninguno

Además, tendrás la oportunidad de conocer a otros jóvenes apasionados por la animación y 
los videojuegos, creando así una comunidad creativa donde podrás compartir ideas, recibir 
retroalimentación y trabajar en proyectos colaborativos. ¡No pierdas la oportunidad de 
explorar tu potencial artístico este verano y convertir tus sueños en mundos virtuales con 
nuestro curso "Mundos Lowpoly con Blender"!

¡Inscríbete ahora y prepárate para vivir una experiencia inolvidable llena de creatividad, 
diversión y aprendizaje! ¡Te esperamos en nuestro curso de verano para adolescentes!

Temas del Curso: 

• Técnicas de modelado lowpoly
• Modelado  sculp
• Materiales por nodos
• Vertex texture
• Iluminación clásica  y light probe
• Modificadores en modelado
• Animación de objetos

• Render Eevee 



Curso de Verano para adolescentes, Verano Lowpoly, a impartirse en 6 sesiones por 
medio de video clases en tiempo real:

Sesión I: Lunes 22 de Julio 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)
Sesión II: Miércoles 24 de Julio 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)
Sesión III: Viernes 26 de Julio 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)
Sesión IV: Lunes 29 de Julio 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)
Sesión V: Miércoles 31 de Julio 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)
Sesión VI: Viernes 2 de Agosto 2024 de 10 am a 12 pm (GMT - 6)

Total de horas: 12 hrs
Costo:
$2,000.00 pesos mexicanos o $150 usd, costo por persona.

Descuento 10% a hermanitos y/o personas que se inscriban juntas

Qué incluye:
- Software Blender 3D  para las siguientes plataformas:

• Windows
• Linux i386
• Mac OS X (Intel)

-  Material de trabajo durante el curso
•Acceso a videos creados especialmente para este curso.
•Acceso a folder con archivos y material de soporte.
•Chat de soporte directo con el instructor a través de WhatsApp o Telegram.

- Soporte técnico posterior al curso.

Instructor:
Claudia T. Hernández Ascencio
Profesor de Cursos Blender
Administrador de la comunidad G-Blender

Requisito indispensable para tomar el Curso:
Equipo de Computo  
Mouse externo de 3 botones
Cámara Web
Audífonos
Muchas ganas de aprender :D



Requisitos mínimos del equipo de computo para tomar el Curso:
64-bit dual core 2Ghz CPU with SSE2 support
4 GB RAM
1280×768 display
Graphics card with 1 GB RAM, OpenGL 3.3

Formas de pago:
Forma 1.- Deposito o transferencia bancaria.

Datos de depósito:
Banco: Santander
Nombre: Claudia Teresa Hernández Ascencio
CLABE: 014225230007611787

Forma 2.- Pago con Tarjeta de Crédito o Paypal

Proceso de inscripción:
Llena tu forma de inscripción en https://forms.gle/FKqdFXWdU7nhjmM4A

En caso de no tener correo de gmail  puedes enviar la forma de inscripcion escaneda 
y ficha de deposito y/o  tu comprobante de transferencia a info@cursosblender.com

¿Tienes dudas o deseas más información?
Ponte en contacto con nosotros:
http://www.cursosblender.com
info@cursosblender.com
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mailto:info@cursosblender.com
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