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Curso “Dinosaurios”

Objetivo: Durante este curso crearemos una secuencia de animacion con_,i'nosaurios,
aprenderemos diferentes técnicas para crear una hermosa historia, mo*lado,
materiales avanzados, ambientacion, rigging,etc.

Pre - requisitos:
Curso de introduccién a Blender (2.8 en adelante)

0 tomar curso de “Introduccion a Blender ”

Temas del Curso:

* Modelado de elementos
« Pintado de texturas
Materiales

lluminacién

Rigging

Animacion de elementos
Edicion de video
Musicalizacion

Render Eevee

Curso para adultos “Dinosaurios”, a impartirse en 12 sesiones por medio de video
clases en tiempo real:
Sesion I: Miércoles 5 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion lI: Viernes 7 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion lll: Miércoles 12 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion IV: Viernes 14 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion V: Miércoles 19 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion VI: Viernes 21 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesioén VII: Miércoles 26 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion VIII: Viernes 28 de Enero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion IX: Miércoles 2 de Febrero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion X: Viernes 4 de Febrero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion Xl: Miércoles 9 de Febrero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Sesion Xll: Viernes 11 de Febrero 2022 de 19:00 a 21:00 (GMT - 5)
Total de horas: 24 hrs

Costo:
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Promocién:
3 pagos quincenales de $1,550 (5 de enero, 14 de enero, 4 de febrero), total %4, 6
2 pagos quincenales de $2,250 (5 de enero, 14 de enero), total $4,500 o
1 pago de $4,350 antes del 5 de enero .

Qué incluye:
- Software Blender 3D 3.0 para las siguientes plataformas:
*  Windows
* Linuxi386
* Mac OS X (Intel)
- Material de trabajo durante el curso
*Acceso a videos creados especialmente para este curso.

*Acceso a folder con archivos 'y material de soporte.
-Chat de soporte directo con el instructor a través de WhatsApp o Telegram.

- Soporte técnico posterior al curso.

Quién imparte:

Claudia T. Hernandez Ascencio
Profesor de Cursos Blender
Administrador de la comunidad G-Blender

Requisito indispensable para tomar el Curso:
Equipo de Computo

Mouse externo de 3 botones

Camara Web

Audifonos

Muchas ganas de aprender :D

Requisitos minimos del equipo de computo para tomar el Curso:
64-bit dual core 2Ghz CPU with SSE2 support
4 GB RAM
1280%768 display
Graphics card with 1 GB RAM, OpenGL 3.3

Formas de pago:
Forma 1.- Deposito o transferencia bancaria.
Banco: BanCoppel
Nombre: Claudia Teresa Hernandez Ascencio
Cuenta No: 10364160211
CLABE: 137210103641602113
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Forma 2.- Pago con Tarjeta de Crédito o Paypal
Mandanos un correo y te enviaremos los datos para que puedas comple ar tu

transaccion.

Proceso de inscripcion: »
1) Llena tu forma de inscripcion

2) Escanea tu ficha de deposito y/o tu comprobante de transferencia
3) Envia tus datos de inscripcién a info@cursosblender.com

¢ Tienes dudas o deseas mas informacion?
Ponte en contacto con nosotros:

http://www.cursosblender.com
info@cursosblender.com
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